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ABSTRAK 

 

Pendeteksian citra adalah masalah klasik untuk pengolahan citra. Kegiatan 

pendeteksian citra ini terkait dengan kondisi data citra yang didapat berdasarkan 

obyek, fitur dan aktifitas. Mendeteksi atau membaca nominal uang kertas 

merupakan salah satu kegiatan pendeteksian citra, kegiatan ini biasanya dapat 

diselesaikan tanpa kesulitan oleh manusia tetapi masih belum dapat diselesaikan 

dengan baik oleh komputer . Tujuan dari penelitian ini adalah membangun  

algoritma aplikasi pengolahan citra yang dapat mendeteksi nominal uang kertas 

dan membandingkan proses pelatihan jaringan saraf tiruan backpropagation 

dengan menggunakan algoritma Quasi-Newton dan Levenberg-Marquardt. 

Software Matlab digunakan untuk membangun aplikasi pengolahan citra tersebut. 

Hasil analisis dari penelitian pengolahan citra dan jaringan syaraf tiruan tersebut 

didapatkan bahwa tingkat keakuratan Algoritma Quasi Newton untuk mendeteksi 

uang kertas adalah 42,5 % dan keakuratan Algoritma Levenberg Marquardt adalah 

50 % 

 

Kata Kunci : Jaringan saraf tiruan, Quasi Newton, Levenberg-Marquardt, deteksi 

uang kertas, backpropagation.  

Perpustakaan Universitas Budi Luhur



 

ABSTRACT 

 

Detection of image is the old problem for preparation image. The Activity 

detection of this image relate with condition image data who have based on 

object, fitur and activity. This Activity ussually can be finished without difficulty 

by human being but still can be finished yet with good by computer on specially 

object and condition. The goal from this research is building applicating of 

algorithm preparation image who can be detect nominal paper of money and 

comparing training process Artificial Neural Network Backpropagation with 

using Quasi Newton Algorithm and Levenberg Marquardt. Subject software used 

for build that preparation applicated of image. Analysis result from this research 

preparation image and Artificial Neural Network get that accuracy level Quasi 

Newton Algorithm for detecting backpropagation is 42,5 % and accuracy 

Levenberg Marquardt algorithm for detecting backpropagation is 50 %. 

 

Keyword : Artificial Neural Network, Quasi Newton, Levenberg-Marquardt, 

detection nominal paper of money, backpropagation.  
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