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ABSTRAK 

 

Teknologi komunikasi mengalami perkembangan sangat pesat, khususnya 

handphone. Sistem operasi pada handphone juga semakin beragam, salah satunya 

adalah Android yang berbasis open source. Seiring dengan perkembangannya, 

handphone tidak hanya dapat digunakan sebagai media komunikasi, tetapi dapat 

juga digunakan sebagai media pembelajaran. M-learning adalah generasi 

berikutnya dari e-learning pada sistem pembelajaran. M-learning merupakan 

pembelajaran dengan melibatkan device bergerak, salah satunya adalah 

handphone. Masalah pada penelitian ini, belum adanya pengembangan m-learning 

pada SMA N 96 sehingga akan dilakukan pembuatan prototipe m-learning yang 

akan diimplementasikan khusus untuk mata pelajaran Bahasa Indonesia pada 

SMA N 96 Jakarta. Hasil peneltian ini, e-learning dapat di kembangkan dalam 

versi mobile dan memberikan kemudahan terhadap siswa dalam kegiatan belajar 

mengajar jarak jauh, yaitu melakukan kegiatan melihat materi, melihat tugas, 

melihat nilai, melihat berita, dan mengisi tugas secara esai yang sebelumnya telah 

diberikan tugas oleh guru SMAN 96 Jakarta.  

  

Kata kunci: Android, Open Source, E-Learning, M-Learning, handphone 
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ABSTRACT 

 

Communication technology has developed very rapidly, especially mobile phones. 

The operating system on mobile phones is also increasingly diverse, one of which 

is based on open source Android. Along with its development, mobile phones are 

not only used as a medium of communication, but can also be used as a learning 

medium. M-learning is the next generation of e-learning in the learning system. 

M-learning is learning by involving mobile devices, one of which is mobile. The 

problem in this research, the lack of development of m-learning in Senior High 

School 96 so it will be the manufacture of prototype m-learning that will be 

implemented specifically for Indonesian Language at Senior High School 96 

Jakarta. The results of this research, e-learning can be developed in a mobile 

version, and provide facilities to students in distance learning activities, ie to see 

material activity, view tasks, view grades, view news, essays and filling tasks that 

had previously been given the task of teacher Senior High School 96 Jakarta. 
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