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ABSTRAK 

 

 

Guru adalah pendidik professional dengan tugas utama mendidik, mengajar, 

membimbing, mengarahkan, melatih, menilai dan mengevaluasi peserta didik. 

Pendidikan dikatakan berkualitas bila proses belajar mengajar dapat berjalan dengan 

lancar, efektif, efisien dan ada interaksi antara komponen-komponen yang terkandung 

dalam sistem pengajaran yaitu tujuan pendidikan dan pengajaran, peserta didik atau 

siswa, tenaga kependidikan atau guru, kurikulum, strategi pembelajaran, media 

pengajaran dan evaluasi pengajaran. Penilaian siswa terhadap pemahaman materi ajar 

matapelajaran (khususnya matapelajaran TIK), sangat ditentukan oleh proses KBM 

(Kegiatan Belajar Mengajar) yang dilaksanakan dikelas, isi materi ajar yang mengikuti 

perkembangan jaman, fasilitas penunjang proses pembelajaran siswa, suasana 

lingkungan belajar dan suasana bersosialisasi. Tercapainya kepuasan siswa dalam 

proses pembelajaran, menunjukan pembelajaran dilaksanakan secara berkualitas.Di 

SMA Negeri 23 Jakarta,evaluasi penilaian siswa terhadap penerimaan materi ajar 

matapelajaran TIK yang dilakukan masih menggunakan sistem manual hingga 

memakan waktu yang lama hal di karenakan jumlah siswa yang cukup banyak dan 

dapat berdampak pada hasil yang kurang akurat. Untuk itu di buatlah prototipe sistem 

penilaian siswa terhadap penerimaan materi ajar matapelajaran TIK menggunakan 

program Matlab 7.9.0.529 (R2009b) dengan  menggunakan metode Fuzzy Inference 

System (FIS) Mamdani. Hasil akhir prototipe sistem penilaian siswa terhadap 

penerimaan materi ajar matapelajaran TIK memiliki tingkat keakuran sistem jauh lebih 

tinggi dibandingan dengan cara manual, kemudian waktu yang diperlukan sistem untuk 

menganalisis data kurang dari 1 menit sedangkan perhitungan manual yang dilakukan 

sebelumnya mencapai 15-20 menit serta tingkat kelayakan sistemnya memiliki skor 

85,04 sehingga sistem penilaian siswa terhadap penerimaan materiajar matapelajaran 

TIK memenuhi standar kualitas.  

 

Kata kunci : Guru, Kepuasan Siswa, LogikaFuzzy, Metode Mamdani, Matlab 
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ABSTRACT 

 
 

Teachers are professional educators with the primary task of educating , teaching , 

guiding , directing , training , assessing and evaluating students . Said quality education 

when the learning process can proceed smoothly , effectively , efficiently , and there are 

interactions between the components contained in the system of teaching that is the 

purpose of education and teaching , learners or students , staff or teachers , curriculum 

, instructional strategies , teaching media and evaluation of teaching . Assessment of the 

students understanding of the teaching materials lesson ( lesson especially ICT ) , is 

determined by the process of teaching ( Teaching and Learning ) is implemented in 

class , the content of teaching material that followed the development, student learning 

support facilities , ambience and atmosphere of the learning environment to socialize . 

Satisfaction of students in the learning process , shows the implemented quality 

learning. In SMA Negeri 23 Jakarta , evaluation of student assessment lesson on 

acceptance of ICT teaching materials that do still use a manual system to take a long 

time in because it is pretty much the number of students and can impact on less 

accurate results . To make it in the prototype system of student assessment to receipt of 

material of ICT lesson using Matlab 7.9.0.529 ( R2009b ) using Fuzzy Inference System 

( FIS ) Mamdani . The final results of the student assessment system prototype teaching 

materials lesson ICT acceptance has concordance rate of the system is much higher 

compared with the manual method , then the time it takes the system to analyze the data 

is less than 1 minute while the previous manual calculations were performed at 15-20 

minutes , and the feasibility the system has a score of 85.04 so that the student 

assessment system acceptance ICT materials lesson meet quality standards.  . 

 

Keywords : Teacher, Student Satisfaction ,Logika Fuzzy , Mamdani method , Matlab 
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