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Abstrak 

STMIK Atma Luhur menggunakan sistem keamanan berbasis password untuk 

masuk ke sistem pengolahan nilai. Sistem keamanan berbasis password masih 

memiliki kelemahan, banyak terjadinya kasus pembobolan akun dosen, sehingga 

terjadi perubahan nilai yang dilakukan oleh pihak yang tidak memiliki hak akses. 

Dalam penelitian ini, penulis akan menggunakan sistem keamanan ganda, yaitu 

menggunakan sistem pengenalan wajah dan sistem login password. Pada sistem 

pengenalan wajah, penulis menggunakan metode haar cascade classifier dan 

algoritma fisherface. Algoritma haar cascade dapat mendeteksi wajah dengan 

sudut hadap 0 – 50 %, dengan jarak 50 cm. Pengujian dilakukan dengan 

menggunakan sample wajah sebanyak 11 data wajah, dan diuji dengan faktor 

atribut dan pencahayaan, yang dapat menghasilkan tingkat akurasi sebesar 90,9%. 

Kata kunci : pengenalan wajah, keamanan, fisherface, haar cascade classifier, 

android 
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Abstract 

STMIK Atma Luhur uses a password-based security system to enter the value-

processing system. Password-based security system still has weaknesses, many 

cases of burglary accounts lecturers, resulting in changes in the value made by 

parties who do not have access rights. In this research, writer will use double 

security system, that is using face recognition system and login password system. 

In facial recognition system, the author uses haar cascade classifier method and 

fisherface algorithm. Haar cascade algorithm can detect faces with facing angle 0 

- 50%, with a distance of 50 cm. Tests were performed using face samples of 11 

facial data, and tested by attribute and lighting factors, which can produce an 

accuracy of 90,9%. 

Keywords: face recognition, security, fisherface, haar cascade classifier 
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