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ABSTRAK 
Seiring dengan perkembangan teknologi sistem informasi dalam hal 

pengolahan data kehadiran karyawan, seperti sistem pengolahan data kehadiran 

karyawan dengan identitas kartu, sidik jari, denyut nadi, dan termasuk deteksi 

wajah, namun pengembangan sistem informasi tersebut dikembangkan oleh 

perusahaan-perusahaan dari luar Indonesia, atas hal tersebut penulis bermaksud 

melakukan penelitian untuk membuat suatu sistem informasi pengolahan data 

kehadiran karyawan dengan media deteksi wajah. bagaimana membuat sebuah 

sistem informasi untuk kehadiran karyawan dengan face detection yang berkerja 

secara real time dan dapat menyimpan data kehadiran karyawan kedalam 

database dengan memanfaatkan teknologi deteksi wajah dan menggunakan 

algoritma viola jones. Manfaat penelitian tesis ini secara praktis yaitu penelitian 

ini diharapkan dapat mendeksi wajah manusia dalam waktu real time dan dapat 

di aplikasi kan untuk absensi, dengan adanya system kehadiran karywan 

menggunakan deteksi wajah dapat mengefiensi waktu pada saat absensi karena 

tidak perlu menempelkan sidik jari dan tab kartu identitas, sistem simulasi absensi 

pengenalan wajah dengan metode Viola Jones sebagai pengambilan ciri pada 

setiap frame dalam video menghasilkan nilai akurasi yang cukup baik sebesar 

98.3% 

 

Kata Kunci: Face Detection, Viola Jones, Raspberry pi, Camera, Open CV 
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ABSTRACT 

Along with the development of information systems technology in terms of data 

processing employee attendance, such as data processing attendance of 

employees with identity card, fingerprint, pulse, and including face detection, 

but the development of information systems developed by companies from 

outside Indonesia, The authors intend to conduct research to make an 

information system data processing employee presence with face detection 

media. How to create an information system for employee attendance with face 

detection that works in real time and can store employee attendance data into 

database by utilizing face detection technology and using viola jones algorithm. 

Benefits of this thesis research is practical that this research is expected to be 

able to detect human face in real time and can be applied for absenteeism, with 

presence attendance system using face detection can mengefiensi time in 

attendance because not need to put fingerprint and tab identity card , The facial 

recognition simulation system with Viola Jones method as the feature taking at 

each frame in the video produces a fairly good accuracy value of 98.3% 

 

Keywords : Face Detection, Viola Jones, Raspberry pi, Camera, Open CV 
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