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ABSTRAK 
 
Seiring perkembangan dunia teknologi informasi dan komunikasi. Voice over 
Internet Protocol (VoIP) merupakan teknologi yang digunakan untuk 
mengirimkan percakapan secara digital melalui jaringan berbasis IP seperti 
jaringan internet, Wide Area Network (WAN), atau Local Area Network (LAN). 
Sehingga VoIP merupakan contoh penggunaan teknologi yang dapat 
dimaksimalkan sebagai alat komunikasi. Pegawai Bank Mandiri masih 
menggunakan telepon sebagai alat komunikasi dan masih menggunakan biaya 
untuk percakapannya. Oleh sebab itu, penggunaan aplikasi VoIP ini dianggap 
sebagai pilihan teknologi yang murah dan gratis untuk biaya komunikasi. Namun, 
salah satu kelemahan jaringan berbasis IP adalah bahwa data yang dikirim tidak 
terjamin kerahasiaannya sehingga siapapun dapat dapat menangkap dan 
memanipulasi data tersebut. Maka dari itu, selain membangun aplikasi VoIP akan 
diterapkan juga proses kriptografi dengan menggunakan algoritma blowfish. 
Penggunaan metode ini dikarenakan pemprosesan yang dihasilkan cepat dan 
aman. Aplikasi VoIP ini dikembangkan dengan metode client server  serta peer-
to-peer yang sangat mudah digunakan. Pegawai yang sudah terkoneksi dalam 
jaringan perusahaan dapat langsung menjalankan aplikasi VoIP, sehingga dapat 
berkomunikasi dengan karyawan lainnya. Hasil yang diperoleh setelah dilakukan 
integrasi dengan modul enkripsi menggunakan blowfish mampu menahan 
serangan pasif dari penyadapan (eavesdropper) informasi selama terjadi 
komunikasi.  
 

Kata Kunci: 

VoIP, Kriptografi, Blowfish, client, server , peer to peer 
(xi) + (93) halaman; (41) gambar; (16) tabel; (4) lampiran 
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ABSTRACT 
 
Along with the development of information and communication technology. Voice 
over Internet Protocol (VoIP) is a technology used to transmit conversations 
digitally over IP-based Networks such as the Internet, Wide Area Network (WAN) 
or Local Area Network (LAN). So that VoIP is an example of the use of 
technology that can be maximized as a communication tool. Bank Mandiri 
employees still use the phone as a communication tool and still use cost for 
conversation.Therefore, the use of VoIP applications is considered an option that 
is cheap and free technology for communication. However, one drawback of IP-
based Networks is that the data sent is not confidential so anyone can capture and 
manipulate that data. Therefore, in addition to building a VoIP application also 
apply cryptographic process by using algorithms blowfish. The use of this method 
because the processing is generated quickly and safely. VoIP application is 
developed by using client-server  and peer-to-peer is very easy to use. Employees 
who are connected to the corporate Network can immediately run a VoIP  
application, so that it can communicate with other employees. The results 
obtained after the integration by using blowfish encryption module is able to 
withstand the passive eavesdropping attacks information during a 
communication. 
 

Keywords : 
VoIP, cryptography, Blowfish, client, server , peer to peer 
(xi) + (93) pages; (41) images; (16) tables; (4) attachment 
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