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ABSTRAK 
 

Pencarian string atau string matching adalah salah satu aspek yang sangat penting 

dalam hal pemrosesan data, selain itu permasalahan pencocokan string (string 

matching) juga merupakan salah satu permasalahan yang sangat terkenal dalam 

dunia informatika. Beberapa contoh implementasi dari permasalahan pencocokan 

string adalah pada pencocokan sebuah string pada aplikasi editor teks seperti 

Microsoft Word, atau dalam kasus yang lebih besar lagi, yaitu pencocokan website 

dengan memasukkan kata-kata kunci sebagaimana yang telah diimplementasikan 

pada search engine seperti Google.Inc. Proses umum dalam pencarian string 

adalah mencari sebuah string yang terdiri dari beberapa karakter (yang biasa 

disebut pattern) dalam sejumlah besar teks. Pencarian string juga biasa digunakan 

untuk mencari pola bit dalam sejumlah besar file binary. Masalah mulai timbul 

jika proses pencarian terjadi pada data yang banyak dan kompleks, tentunya hal 

ini akan sangat banyak menyita waktu dan resources yang dimiliki, sehingga 

teknik pencarian yang efektif dan efisien akan sangat dibutuhkan. Tujuan dari 

penelitian ini adalah  memanfaatkan sebuah algoritma String Matching yaitu 

dengan menggunakan metode Boyer-Moore-Horspool dalam pencarian data 

berupa daftar istilah finansial. Algoritma Boyer-Moore-Horspool digunakan untuk 

melakukan pencarian presisi terhadap setiap string (kata atau kalimat) yang 

dimasukkan dengan tingkat keakuratan pencarian yang tinggi, karena 

memanfaatkan pencocokan pattern dari arah kanan ke kiri. Selain itu dengan 

model aplikasi berbasis HTML5, model aplikasi string matching ini nantinya 

dapat berjalan secara multiplatform tidak hanya di perangkat mobile, namun juga 

mampu dijalankan di browser desktop. 

 

Kata kunci : String, String Matching, Microsoft Word, Editor, Search Engine, 

Pattern, HTML5, Boyer-Moore-Horspool, pattern, Multiplatform, Mobile, 

Browser 
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ABSTRACT 
 

String Search or the string matching is one aspect that is very important in terms 

of data processing, in addition the problem string matching is also one of the 

problems that are well known in the world of informatics. Some examples of the 

implementation of the string matching problem is in matching a string in a text 

editor application such as Microsoft Word, or in the case of bigger, ie matching 

website by entering key words as it has been implemented on search engines such 

as Google Inc. The general process in the searching a string is looking for a 

string that consists of some of the characters (called pattern) in a large amount of 

text. Search string is also used to look for patterns of bits in a large number of 

binary files. Problems begin to arise if the search process occurs in a lot of data 

and complex, of course, this would be very time-consuming and resources owned, 

so the search technique effectively and efficiently will be needed. The purpose of 

this study is to utilize a String Matching algorithm that is by using the Boyer-

Moore-Horspool in the search data is a list of financial terms. Boyer-Moore 

algorithm-Horspool used to search for any string precision (word or phrase) 

entered with a high degree of accuracy of search, because it uses pattern 

matching from right to left. In addition to the HTML5-based application model, 

application model matching string can later be run multiplatform not only on 

mobile devices, but also be able to run on a desktop browser. 

 

Keywords : String, String Matching, Microsoft Word, Editor, Search Engine, 

Pattern, HTML5, Boyer-Moore-Horspool, pattern, Multiplatform, Mobile, 

Browser 
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