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ABSTRAK

Mengetahui rute terpendek untuk mencapai tujuanupadan suatu hal yang
sering dilakukan oleh manusia.Hal tersebut dilakukagar lebih cepat untuk
sampai ke tempat tujuan dan menghemat bahan bakawdktu tempuh. LBS
merupakan aplikasi yang dapat menyediakan layapahabarkan lokasi dengan
jarak tertentu secara geografis daser ke lokasi layanan. Dengan membuat
aplikasi berbasis LB3_pcations Bases Servigegang ditanam padsmartphone
diharapkan user mengetahui rute manasaja yang akan dilewati agpatc
mencapai tempat tujuannya. Algoritma untuk mencate terpendektermasuk ke
dalam algoritmaPathfinding Ada beberapa bagian yang akan dibahas, struktur
database pada sisi server, penggunaan algodijksira pada sisi server dan
jaringan internet atau komunikasi data padaartphoneyang akan digunakan.
Agar aplikasi yang dibuat tidak mengalami kendadgsaat dijalankan. Maka,
pada proses penyeleksian data dilakukan pada esigers Hal tersebut dapat
mengurangi beban kerja dari smartphone. Pada panelini menggunakan
algoritma Dijkstra untuk mengetahui rute terpendeata dapat mengetahui rute
terpendek dari suatu jalur dengan menyeleksi tiérléahulu beberapa node yang
telah ditentukan sebelumnya.

Kata kunci : LBS [(ocations Bases Servigealgoritma, Dijkstra, estimasi, peta,
jalur,Android
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ABSTRACT

Knowing the shortest route to reach the destinaisssomething that is often done
by humans. This is done, to make it faster to g¢hé destination and save fuel
and travel time. LBS is an application which cao\pde location based services
to certain geographic distance from a user to aveer location. By creating an

LBS-based applications (Locations Bases Servidestgul on a smartphone, the
user is expected to know the route wheresoevee toypassed in order to quickly
reach the destination. Algorithm to find the shstteoute in to the pathfinding

algorithm. There are some parts that will be disags the structure of the
database on the server side, the use of algorittijkstra on the server side and
data communications network or the Internet on argphone that will be used.

In order for an application is made is not havinglplems at run time. Thus, the
process of selecting data is done on the server. sican reduce the workload of
the smartphone. In this study using Dijkstra's alfpon to find the shortest route,
we can find the shortest route from a track by elg the first few nodes

predetermined.

Keywords: LBS (Locations Bases Services), Algorhidikstra, estimation,
Maps, routes, Android.
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