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ABSTRAK 

 

Perkembangan teknologi informasi dan komunikasi yang pesat mempunyai 2 dampak yaitu 

dampak baik, seperti kemudahan memperoleh informasi ataupun kemudahan dalam 

berkomunikasi, dan juga dampak buruk, seperti pencurian data. Data dokumen keuangan 

merupakan salah satu dokumen rahasia dari Sekolah Tinggi Ilmu Ekonomi (STIE) Prasetiya 

Mulya. Dalam penyimpanan data dokumen keuangan Sekolah Tinggi Ilmu Ekonomi (STIE) 

Prasetiya Mulya, menyimpan data tersebut kedalam media penyimpanan yaitu hardisk 

eksternal. Tentu saja penyimpanan model ini memiliki resiko yang tinggi.  Hardisk eksternal  

bisa saja hilang  ataupun dicuri, dan data yang tersimpan di dalamnya dapat dengan mudah 

dibaca akhirnya dapat disalahgunakan oleh orang yang tidak berhak. Oleh karena itu, perlu 

dibuat sebuah metode  untuk menyembunyikan data atau informasi dimana pesan rahasia itu 

hanya dapat dibaca oleh penerima yang dituju. Salah satu metode pengamanan adalah 

dengan menggunakan metode steganografi. Pada penelitian ini, untuk mengamankan data 

dokumen keuangan akan digunakan steganografi dengan metode Least Significant Bit (LSB) 

dan algoritma enkripsi Rivest Code 6 (RC6). Metode LSB digunakan untuk menyisipkan 

pesan kedalam gambar tanpa terdektesi indra penglihatan manusia, sedangkan algoritma 

enkripsi Rivest Code 6 (RC6) digunakan untuk mengacak atau mengenkripsi pesan sehingga 

pesan tidak dapat dibaca. Dengan aplikasi ini, diharapkan keamanan data dokumen 

keuangan dapat berjalan lancar tanpa adanya pencurian data dari orang yang tidak 

bertanggung jawab. 
 

Kata Kunci: Steganografi, Least Significant Bit (LSB), Rivest Code 6 (RC6), data dokumen 

keuangan, algoritma, enkripsi 
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ABSTRACT 

 

Development of information and communication technology has two effects namely good impact, 

like ease of obtaining information or a facility in communicating, as well as adverse effects, such 

as data theft. Data of financial documents is one of the secret documents from the Prasetiya 

Mulya Business School. In a financial document data storage Prasetiya Mulya Business School, 

saving the data into a storage media that is external hard drive. Of course keeping this storage 

model has a high risk. External hard drive could be lost or stolen, the data stored in it can easily 

be read eventually misused by people who do not deserve it. Therefore, it is needed to be made a 

method to hide data or information which is confidential messages that can be read only by the 

intended recipient. One method is to use the security steganography method. In this study, in 

order to secure financial document data, it will be used steganography method by Least 

Significant Bit (LSB) and encryption algorithms Rivest Code 6 (RC6). LSB method used to insert 

the message into image without detected by human senses of sight, while the encryption 

algorithms Rivest Code 6 (RC6) is used to randomize or encrypt a message so that the message 

can not be read. With this application, financial document data security is expected to run 

smoothly without any data theft from those who are not responsible. 

Keywords: steganography , Least Significant Bit (LSB), Rivest Code 6 (RC6) , algorithms , Data 

of financial documents , encryption 
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