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ABSTRAK

Perkembangan teknologimobile saat ini sangat pesat, hampir semua aspek
menggunakan teknologimobile, seperti untuk keperluan bisnis, belajar, hiburan,
komunikasi, dan lain-lain. Teknologi mobile ini disukai karena sifatnya yang
fleksibel terhadap tempat sehingga dapat dibawa kemanapun. Pada saat ini
Android merupakanmobile platform yang paling populer.Pengguna Android
smartphonebervariasi mulai dari dewasa hingga anak-anak sudah dengan mudah
menggunakan mobile platform ini. Banyak smart applications yang
dikembangkan dengan Android dan memiliki manfaat yang besar dalam
kehidupan sehari-hari.Android Smartphoneini juga bisa menjadi salah satu solusi
pagi pengontrolan lokasi anak di luar ruangan. Aktifitas anak seperti sekolah,
bermain, jalan-jalan di luar ruangan tanpa pengawasanorang tua menjadi salah
satu kekhawatiran tersendiri bagi orang tua. Contoh kekhawatiran tersebut adalah
pertanyaan yang sering timbul dari orang tua seperti apakah anak saya benar-
benar berangkat ke sekolah? Apakah anak saya terlambat ke sekolah? Apakah
anak saya main ke tempat yang sudah saya larang?.Jadi kesimpulan permasalahan
ini adalah orang tua tidak mengetahui secara pasti apakah anaknya berada pada
lokasi aktivitas yang sebenarnya.Karena masalah ini maka dibuatlah sebuah
prototipe sistem yang  dapat mengawasi dan menjadwal aktivitas anak pada
sebuah lokasi tertentu.Dengan menggunakan metode LBS (Location Base
Service) sistem ini memanfaatkanteknologi GPS (Global Positioning System)
yang tertanam padaAndroid smartphone, sistem ini akan menjadwal aktivitas
anak pada lokasi yang tentukan oleh orang tua anak. Jika anak memasukiatau
tidak memasuki wilayah lokasi tersebut makaAndroid smartphoneanak akan
mengirim sebuah peringatan atau pesan yang dikirim keAndroid smartphone
orang tua anak.Untuk mengetahui berjalannya fungsi pada sistem ini dengan baik
maka sistem ini akan diuji menggunakanBlack-box Testing. Hasil dari sistem
parental berbasis Android ini orang tua akan mampu mengawasi dan menjadwal
lokasi aktivitas anaknya dengan mudah.Kekurangan dari sistem ini adalah biaya
yang cukup besar, karena menggunakan teknologiGPSyang ada padasmartphone
maka tentu saja akan banyak menguras dayabatteryAndroidsmartphonetersebut.
Pengembangan lebih lanjut dari sistem ini dapat dikembangkan sebuah alat khusus
yangberdiri sendiri dantidak terintegrasi denganAndroid smartphonesehingga
daya dapat dimaksimalkan penggunaannya danmudah-mudahan dimasadepan
dikembangkanbatterysmartphonelebih panjang waktu pakainya.

Kata Kunci: GPS,AndroidSmartphone, PenjadwalanLokasi
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ABSTRACT

The development of mobiletechnology today is very rapid, almost all aspects of
the use of mobile technology, such as for business, learning, entertainment,
communication and others. Mobile technologyis preferred because it is flexible to
place so it can be taken anywhere. At the moment Android is the most popular
mobile platforms. Android smartphone users ranging from adults to children
alreadyeasily use this mobile platform. Many smart applicationsdeveloped with
Android and hasgreat benefits in everyday life. Android Smartphones also can be
one solution to control the location of the childin the morning outside the room.
Activities such as school children, playing, walking outdoors without parental
supervision to be oneof its own concerns for parents. Examples of such concerns
is the question that often arises of whether the parents likemy son actually went to
school?Is mychild late to school? Is my child a place to play that I banned?. So
theconclusion of this problem is the parents do not know for sure if the child is at
the location of the actual activity. Because of these problems then made a
prototype system that can supervise and schedule the activities of children at a
particular location. By using LBS (Location Base Services) this system utilizes
GPS technology (Global Positioning System) is embedded in the Android
smartphone, the system will schedule the activities of children at the location
specified by the child's parents. If a child enters or does not enter the territory of
the location of the child, the Android smartphone will send an alert or message
that is sent to the parents of Android smartphones. To determine the functioning
of the system well then this system will be testedusing the Black-Box Testing.
Result ofparental systembased onAndroidparents will be able to supervise and
schedule the activities of their location easily. Disadvantages of this system are
considerable cost, because it uses existing GPS technology in smartphones it will
of course be a lot of battery power drain on the Android smartphone. Further
development of this system can be developed a special tool which is a stand-alone
and not integrated with Android smartphones so that power can be maximized its
use andhopefully the future of smartphones developed over a long time battery
life.

Keywords: GPS, Android Smartphones, Scheduling Location
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