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ABSTRAK 

Pada zaman konvensional jika ingin membeli baju orang harus datang langsung 

ke tempat penjual untuk memilih dan mencoba baju yang sesuai dengan selera dan 

pas dengan ukuran badan pembeli. Seiring dengan perkembangan zaman, banyak 

teknologi bermunculan salah satunya adalah internet. Dengan semakin murah dan 

mudahnya penggunaan internet didukung dengan peralatan untuk mengakses 

internet yang kian murah sehingga hampir seluruh lapisan masyarakat dapat 

menikmati manfaat dari internet, berdasarkan hal tersebut menjadikan internet 

sebagai lahan baru untuk mengubah cara bisnis konvensional menjadi modern, 

salah satunya adalah penjualan baju dimana orang hanya cukup menggunakan 

internet untuk membeli baju secara online tanpa harus dating langsung ke penjual. 

Akan tetapi dengan metode penjualan dan pembelian seperti ini ada beberapa hal 

yang menjadi nilai minus diantaranya adalah pembeli tidak dapat mencoba 

langsung baju yang akan dibeli sehingga ada kemungkinan baju yang di beli tidak 

sesuai ukurannya. Dari hal tersebut penulis mencoba melakukan penelitian untuk 

metode pengukuran baju otomatis menggunakan pengolahan citra, harapan 

penulis nantinya prototipe ini dapat di kembangkan lebih lanjut dan dapat di 

implementasikan sebagai alat bantu shoping online untuk menditeksi ukuran baju 

otomomatis dengan menggunakan citra, untuk melakukan percobaan ini penulis 

memilih CD (Compact Disc) sebagai alat bantu skala ukuran untuk deteksi ukuran 

baju pada citra. 

Kata Kunci: Deteksi Tepi, Canny, Cirle Hough Transform, Citra Digtal, 

Compact-Disc, Baju, Filter 
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ABSTRACT 

In conventional times if you want to buy the clothes must come directly to the 

seller and try to choose clothes that suit the tastes and fit within a buyer . Along 

with the times , many emerging technologies one of which is the internet . With 

increasingly cheap and easy internet usage is supported with tools for accessing 

the Internet is increasingly inexpensive so that almost all walks of life can enjoy 

the benefits of the Internet , based on such things as the internet makes new land 

to change the way conventional to modern business , one of which is the sale of 

clothes where the just enough to use the internet to buy clothes online dating 

without having to directly to the seller . However, with the sale and purchase of 

such methods , there are several things that a minus value does not include the 

buyer can try to buy clothes immediately so that it is possible to buy clothes that 

do not fit in the size. From this study the authors attempt a measurement method 

for the automatic clothes using image processing , the author hopes the prototype 

will be further developed and can be implemented as an online shopping tool to 

detect automatic cloth size by using image, to conduct this experiment the authors 

chose a CD (Compact Disc) as a tool for the detection of the size scale on the 

cloth size image. 

Keywords: Edge Detection, Canny, Cirlce Hough Transform, Image Processing, 

Compact Disc, Cloth, Filter 
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