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 ABSTRAK 

 

Perkembangan mobile technology membawa dampak signifikan bagi layanan 
perpustakaan berbasis elektronik dan mobile. Statistik menunjukkan bahwa 
penggunaan mobile internet juga semakin meningkat. Beberapa perpustakaan, 
terutama perpustakaan perguruan tinggi yang menyadari potensi dari pengguna 
mobile technology ini mulai mengembangkan berbagai pelayanan berbasis M-
Libraries. M-Library adalah generasi berikutnya dari E-library pada sistem 
Perpustakaan. M-library merupakan pembelajaran dengan melibatkan device 
bergerak, salah satunya adalah handphone. Sistem operasi pada handphone juga 
semakin beragam, salah satunya adalah Android yang berbasis Open Source. Di 
Perpustakaan UIN Syarif Hidayatullah sendiri masih belum tersedianya fasilitas 
layanan mobile  berbasis smartphone Android untuk mencari bahan koleksi 
perpustakaan. Metode penelitian yang digunakan dalam penelitian ini adalah 
metode penelitian eksperimen yang  juga digabungkan dengan model prototyping 
untuk membangun prototipe aplikasi ini. Hasil yang  diharapkan dari sistem ini 
Mahasiswa dapat mencari bahan koleksi perpustakaan dengan menggunakan 
mobile berbasis Smartphone Android. 
 
Kata kunci : Android, Mobile Technology, M-library, Mobile App,Prototyping
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ABSTRACT 

The development of mobile technology brings significant impact to electronic and 
mobile library. Statistics show that the use of mobile internet is increasing. Some 
libraries, especially university library realize the potential of mobile technology 
users and start to develop various of M-Library services. M-Library is the next 
generation of e-library in the library system. M-library is a learning involving 
mobile devices, one of which is handphone. The handphone's operating system is 
increasing diversely, one of which is the Android that based on Open Source. In 
UIN Sharif Hidayatullah's library itself, mobile service facility based on 
smartphone is still not available yet to search library collection of material. The 
research method used in this research is experimental research method combined 
with prototyping model to build prototype applications. The expected result of this 
system is students can search the library's collection of material using mobile 
with Android smartphone based. 
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