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ABSTRAK

Seiring makin berkembang ilmu pengetahuan dan teknologi informasi yang
semakin pesat, terutama teknologi informasi menimbulkan berbagai macam
perubahan yang sangat bermanfaat bagi kehidupan manusia. Hal ini juga
memberikan pengaruh besar terutama dalam perkembangan dunia pendidikan.
Ada Konsep yang kemudian terkenal dengan sebutan e-learning ini membawa
pengaruh terjadinya proses transformasi pendidikan konvensional ke dalam
bentuk digital, baik secara isi (content) dan system. Proses kegiatan belajar-
mengajarpun menjadi lebih mudah, yang dulu bersifat konvensional, kini dengan
kemajuan teknologi sekarang mulai beralih ke arah digital. Memanfaatkan
teknologi  komunikasi dan informasi (Information and Communication
Technology/ICT). Dengan e-learning, pembelajaran untuk suatu bahan/materi
pelajaran dapat diakses dimanapun dan kapanpun, hanya cukup dengan syarat ada
komputer dan terhubungan kejaringan internet. Sehingan siswa bisa langsung
mengakses materi berbentuk teks yang bisa di download yang berbentuk e-book,
video, chatting dan video call siswa bisa mengakses website elearning efektif dan
efisien dan metode penelitian ini menggunakan Watterfall Model, riset ini
merancang system elearning berbasis web based. Hasil dari penelitian ini adalah
menghasilkan system e-learning yang berbasis website untuk menciptakan
pembelajaran yang menyenangkan, efektif dan waktu lebih efisien sehingga hasil
yang akan dicapai siswa lebih muda dalam belajar dan menguasai teknologi
sehinga siswa secara aktif akan mempercepat tercipta skill pada siswa.

Kata kunci: Penerapan, Sistem elearning, website, efektif, efisien
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ABSTRACT

As the growing science and information technology is rapidly increasing,
especially information technology raises a variety of changes that are beneficial
to human life. It is also a major influence, especially in the development of
education. There is a concept that became known as e-learning influence the
process of transforming conventional education into digital form, both in content
(content) and the system. The process of teaching and learning becomes easier,
which is conventionally used, now with the advances in technology are now
starting to shift toward digital. Utilizing information and communication
technologies (Information and Communication Technology / ICT). With e-
learning, learning for the material / subject matter can be accessed anywhere and
anytime, provided that there is just enough computer and internet networks are
connected. So that students can directly access text-based material which can be
downloaded in the form of e-book, video, chat and video call students can access
the site elearning effective and efficient manner and method of this study using
Watterfall Model, this research designed a web-based system based elearning.
The results of this research is to produce e-learning system based website to
create a fun learning, effective and time more efficiently so that the results will be
achieved in the younger students learn and master the technology so that students
will actively speed up skill the students created.

Key words: Application, System elearning, website, effective, efficient
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DAFTAR SIMBOL

NO

GAMBAR

NAMA

KETERANGAN

Actor

Menspesifikasikan himpuan
yang pengguna mainkan
berinteraksi dengan use case.

peran
ketika

Dependency

Hubungan dimana perubahan yang
terjadi pada suatu elemen mandiri
(independent) akan mempengaruhi
elemen yang bergantung padanya
elemen yang tidak mandiri
(independent).

Generalizatio
n

Hubungan dimana objek anak
(descendent) berbagi perilaku dan
struktur data dari objek yang ada di
atasnya objek induk (ancestor).

Include

Menspesifikasikan bahwa use case
sumber secara eksplisit.

Extend

Menspesifikasikan bahwa use case
target memperluas perilaku dari use
case sumber pada suatu titik yang
diberikan.

Association

Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.

System

Menspesifikasikan paket yang
menampilkan sistem secara terbatas.

Use Case

Deskripsi dari urutan aksi-aksi yang
ditampilkan sistem yang
menghasilkan suatu hasil yang terukur
bagi suatu actor

Collaboration

Interaksi aturan-aturan dan elemen
lain yang bekerja sama untuk
menyediakan prilaku yang lebih besar
dari jumlah dan elemen-elemennya
(sinergi).

10

Note

Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 I:l LifeLine
i Objek entity, antarmuka yang saling
i berinteraksi.
2 : Message | Spesifikasi dari komunikasi antar
" objek yang memuat informasi-
informasi tentang aktifitas yang terjadi
3 Message | Spesifikasi dari komunikasi antar
? objek yang memuat informasi-
I I informasi tentang aktifitas yang terjadi
NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
d , State Nilai atribut dan nilai link pada
| | suatu waktu tertentu, yang dimiliki
oleh suatu objek.
2 Initial Bagaimana objek dibentuk atau
. Pseudo diawali
State
3 Final State | Bagaimana objek dibentuk dan
dihancurkan
4 Transition | Sebuah kejadian yang memicu
sebuah state objek dengan cara
| memperbaharui satu atau lebih nilai
atributnya
5 Association | Apa yang menghubungkan antara
objek satu dengan objek lainnya.
6 Elemen fisik yang eksis saat aplikasi
5 Node dijalankan dan mencerminkan suatu
sumber daya komputasi.
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NO GAMBAR NAMA KETERANGAN
1 Actifity Memperlihatkan bagaimana masing-
@ masing  kelas antarmuka  saling
berinteraksi satu sama lain
2 Action
State dari sistem yang mencerminkan
@ eksekusi dari suatu aksi
3 Initial Node
. Bagaimana objek dibentuk atau diawali.
4 Actifity
@ Final Node | Bagaimana objek dibentuk dan
dihancurkan
5 Fork Node
Satu aliran yang pada tahap tertentu
£ berubah menjadi beberapa aliran
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