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ABSTRAK

Dalam tugas akhir ini akan dirancang robot tangan yang dapat mengidentifikasi gerakan
tangan manusia melalui citra gambar yang ditangkap oleh kamera berdasarkan image
processing . sistem terdiri dari dua bagian yaitu hardware dan software . Hardware
meliputi web cam, robot tangan yang telah diintegrasikan dengan mikrokontroler arduino
sebagai minimum sistem untuk dapat menggerakan servomotor pada robot tangan
peniru. Kemudian perancangan pada hardware dengan berbantu mikrokontroler yang
dipadukan dengan servo motor sebagai actuator gerak pada mekanik tangan robot.
Bagian software yang digunakan meliputi pembuatan GUI ( Graphics User Interface)
berbasiskan Delphi dengan penggunaan beberapa metode image processing beberapa
metode yang digunakan dalam pengolahan GUI citra digital adalah metode Zernike,
sebelum melakukan metode momen Zernike gambar hasil haruslah melakukan beberapa
metode filter dan pengubahan citra menjadi skala biner. Metodde filter yang dilakukan
adalah filter median kemudian dilanjutkan dengan operasi morfologi untuk dapat
menghasilkan citra yang bersih dari noise atau derau, sehingga pemrosesan selanjutnya
didapatkan hasil yang rendah sehingga gerak tangan robot dapat mengikuti gerak tangan
manusia.

Kata Kunci :@ robot tangan, image processing, peniru , Zernike , arduino
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ABSTRACT

In this final project will be designed robot hand that can either identify the human hand
movements through the image of the image captured by the camera based image
processing. system consists of two parts: hardware and software. Hardware includes a
web cam, a robot hand that has been integrated with arduino microcontroller as a
minimum to be able to drive the servomotor system on the robot hand impersonator.
Then the design of the hardware-assisted microcontroller combined with servo motors as
actuators mechanical motion in the robot arm. The software we used include the
manufacture of a GUI (Graphics User Interface) based Delphi with use of several
methods of image processing some of the methods used in digital image processing GUI
s the Zernike method, before performing image Zernike moment method must perform
several methods of filters and conversion of images to scale binary. Metodde filter does is
median filter followed by a morphological operation to be able to produce a clean image
of noise or noise, so that further processing is obtained accordingly.

Keywords: robotic hand, image processing, impersonator, Zernike, arduino
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